附件

社会公众意见采纳情况表

	序号
	反馈单位
	反馈意见
	采纳情况

	1
	深圳雷霆信息技术有限公司
	针对第九条“数字创意内容原创项目资助”中“资助条件”的第3点内容，“项目已完成”建议修改为“项目已出版发行”，“完成时间距申报通知发布之日不超过1年”建议修改为“发行时间距申报通知发布之日不超过2年”。

理由：对于影视、动漫、网络视听等数字内容作品，审查备案是必要的步骤，特别是游戏类作品，其生命周期内包括了版号审批、测试运营、正式上线等多个阶段。一般情况下，从版号获批到正式上线运营仍需要大约一年时间，且正式上线运营后，仍需要进行持续的更新迭代。因此，使用“项目已完成”描述此类情况可能不太适当。此外，如果作品仅完成但未正式投入市场或投入市场时间较短，也难以评估社会效益和经济效益。
	已采纳。

	2
	深圳雷霆信息技术有限公司
	针对第十条“文化内容生产制作数字化资助”中“资助条件”的第3点内容，“项目已完成”建议修改为“项目已完成或已出版发行”，“完成时间距申报通知发布之日不超过1年”建议修改为“完成或发行时间距申报通知发布之日不超过2年”。

理由：按照《深圳市关于加快培育数字创意产业集群的若干措施》，支持领域包括数字电影、数字电视、数字出版等，相关出版审批情况参照上一条意见。
	已采纳。


